
Spaceship with Gradient 
Using the tools simple shapes, and color fills, create an original ROBOT.   
Requirements: 

1. File Name: lastnamefirstinitial  
2. Must use a minimum of 25 shapes. 
3. All shapes must be filled with color or styles. 
4. Your spaceship must be in a setting.  By that I mean, where is the robot at the time of 

your creation (space, mysterious planet, launch pad, etc...)? 
5. ALL LAYERS MUST BE LABELED. 
6. When the spaceship is completed you will then add gradients to some sections of the 

design. 
 
ADDING A GRADIENT: 

1. Select the area that want to want to add a gradient. 

2. Copy the figure (Command>C)  and then paste the figure 
(Command>V) 

 
3.  Select the Gradient Palette.  If the Gradient Palette is not showing in the Palette menu go to 
Window and select Gradient. 

                                          



4. Make sure the copied figure is selected and select the small drop down arrow.

 
 
5. When the drop down window opens select “Fade to Black”.  Fade to black makes the shape 
black to transparent, so you can have any color below if you copy and paste the colored shape 
first. 

 
 
6. Move the new gradient figure over the target figure.  Next, on the Menu Bar select 
Object>Arrange>Send Backward

 
 
 
 
 
 



7. Now you can adjust the color and gradient value. 

 
 
8. This is an example of what one figure could look like.  You will be using this technique to 
create backgrounds and adding a more realistic effect to many objects.

 
 
 
 


